Drama

A tantargy versenyében az alabb leirtakon tal az 1. pontban foglaltakat is figyelembe kell venni.
A verseny egy kategoridban és hdrom forduldban zajlik. A masodik forduldba jutott
versenyzOknek palyamunkdt — valaszthatéan vagy egy elméleti palyamunkat vagy egy
gyakorlati feladat megoldasanak leirasat / felvételét — kell beadniuk a megadott témak koziil
egyet kivéalasztva. A versenyzének az elméleti palyamunkat, illetve a gyakorlati feladat
megoldasanak leirasat elektronikus forméaban (pdf formatum) — legkésdbb az Oktatasi Hivatal
altal megadott online feliiletre torténd feltdltés hatarideje eldtti munkanapon — at kell adniuk az
iskola igazgatdjanak. A palyamunka jeligés.

A versenyzo dltal valasztott jelige:

— maximum 8 karakterbdl 4116, minden esetben betiivel kezdddo kifejezés,

— nem utalhat a versenyz6 személyére, iskoldjara.
A palyamunka formai eldirdsai:

— A valasztott jeligének szerepelnie kell a dokumentumok cimlapjdn és a palyamunka

minden elektronikus dsszetevdjén.

— A jeligén kiviil a palyamunka egyik 0sszetevdjén sem szerepelhet olyan informacio, amely

a versenyzore vagy a versenyzo iskolajara utal.

— A palyamunka részeként elkésziilt fajlokat tigy kell elnevezni, hogy a féajlok neve
a valasztott jelige legyen — tobb fajl esetén sorszammal kiegészitve.

— A palyamunkahoz tartozé valamennyi alloméanyt versenyzénként egy-egy konyvtarba
(mappaba) kell rendezni.

— A konyvtar (mappa) nevének felépitése: a versenytargy neve, a valasztott feladat sorszama

¢s a valasztott jelige az alabbi minta szerint: drama_feladat sorszama_jelige
A palyamunka bekiildésének formai szabdlyai és modja:

— Az Oktatasi Hivatalba csak azoknak a versenyzoknek a palyamunkajat kell
felterjeszteni, akiknek az elsé forduldbeli dolgozata elérte a versenybizottsag altal
meghatarozott pontszamot.

— A palyamunkak feltoltése az Oktatasi Hivatal altal megadott online feliiletre torténik,
iskolanként egyedi mappakba. Az iskolai mappakon beliil az egyes versenyz6k mappajat

1étre kell hozni a jelige nevével.

— Minden palyamunkahoz ki kell tolteni az Adatlap palyamunkahoz (5.A sz. mellékletet)
dokumentumot, amelyet az iskola a versenyzd palyamunkijaval egyiitt bemdsol a

versenyz® mappajaba (az eredeti adatlapot az iskola megdrzi a tanitdsi év végéig).



— A versenyzéknek a palyamunkat tartalmazo elektronikus mappat legkésébb az Oktatasi
Hivatal altal megadott online feliiletre torténd feltoltés hatarideje elétti munkanapon kell
eljuttatniuk az iskola igazgatdjahoz.

— Az iskola igazgatdja a palyamunkahoz tartozo fajlokat (adatlappal egyiitt) versenyzénként
egy-egy konyvtarba (mappaba) feltolti az Oktatasi Hivatal altal megadott online feliiletre
legkésébb 2026. februar 13-ig.

— Az Oktatasi Hivatal altal biztositott online feliilet elérhetdségérdl €s hasznalatardl az
OKTV adminisztraciés rendszerén keresztiil tajékoztatjuk az iskoldkat legkésébb
2025. november 5-éig.

A palyamunka elkészitésének szabadlyai:

A versenybizottsag két tipusu palyamunkat fogad el, ezek koziil a versenyzonek egyet kell

elkészitenie a megadott témak alapjan.

A palyamunka kizardlag a versenyzd 6nallo munkdja lehet. Amennyiben a versenybizottsag

ennek ellenkezdjét allapitja meg, a versenyzot kizarja a verseny résztvevoi koziil.

— Elméleti palyamunka

0 Az elméleti palyamunka terjedelmét az adott feladatokban leirtak hatirozzak meg.
A megadottnal lényegesen kisebb vagy nagyobb terjedelmli palyamunkakat
a versenybizottsag nem értékeli.

0 A versenyzOk torekedjenek a megfeleld stilusra és helyesirasra, mert a versenybizottsag
ezt is figyelembe veszi az értékeléskor.

0 Az idézetek, abrak, irodalmi hivatkozasok stb. forrdsait a tudomanyos munkakban

szokasos modon kell megjeldlni.

0 A palyamunkat elektronikus (pdf) forméban kell az iskola igazgatojahoz eljuttatni.
A pdf fajl maximalis mérete 500 MB lehet.

— Gyakorlati feladat

0 Amennyiben a rogzitett anyag tartalmaz stablistat, azon nem szerepelhet a palydzo neve,
iskoldja, illetve a varos neve sem. (A stablistan feltiintethetd a versenyzo jeligéje, ez

azonban nem elvaras.)
0 A rdgzités technikdja és az utomunkalatok nem befolyésoljak az eredményt.

0 A gyakorlati feladat megvaldsitasa sordn a versenyzd tetszése szerint valasztott €s
tetszOleges szamu didk vehet részt szereploként. A versenyzd sajat belatdsa szerint
donthet arrdl, hogy sajat palyamunkajaban szereploként részt vesz-e. Egy versenyzd

szereploként mas versenyzd palyamunkéjaban is szerepelhet.

0 A palyamunkahoz tartozd dokumentaciot pdf formatumban, az elkészitett
videoallomanyt MP4 formatumban kell elkésziteni. A pdf f4jl maximalis mérete
500 MB, a videoallomanyé¢ 1,2 GB lehet.



A verseny anyaga:

Els6 fordulo
— [rdsbeli (id6tartam 180 perc, elérhetd pontszam 100 pont)
Feladatlap megoldasa a kdvetkezd témakorokbol:
o szinhdz- és dramatorténet
o szinhdz- és dramaelmélet
o szinhazi miifajok

A feladatlap tartalmanak és kdvetelményszintjének meghatarozasaban iranyadoak a drama
emelt szinti érettségi kovetelményei. A feladatok megoldésahoz segédeszkéz nem
hasznalhato.

Masodik fordulo
— A palyamunkak elkészitése (elérheté pontszam 100 pont).
Az elméleti palyamunka témai:

1. Molnar Ferenc: Liliom cimi dramajanak elemzése a szinpadra allitas
szempontjabol
Mutassa be 8.000-10.000 karakterben, hogy milyen gondolati megkdzelités,
szovegértelmezés alapjan jelenitené meg a miivet egy kortdrs szinhazi eldadasban!
Az elképzelt szinpadra allitds kapcsan térjen ki arra, hogy miért akarnd a miivet
bemutatni, mivel tenné érdekessé a mai nézOok szamara, mit allitana a rendezodi
koncepcidjanak kozéppontjdba, s milyen dramaturgiai valtoztatdsokat hajtana végre
ennek érdekében! Fogalmazza meg azt is, milyen megoldasokban gondolkodna a
jatékteret, a latvanyt és hangzast, valamint a szinészi jatékmaodot illetéen!

2. A ,hely szelleme”, avagy a terekben rejlo torténetek
Valasszon egy az 6n szamara izgalmas helyszint — egy Olyan épitett (nem természeti)
teret, aminek ,,multja” van. Klasszikus torténelmi épiiletek (pl. templomok, kastélyok,
emlékhazak stb.) épptuigy megfelelnek, mint hétkoznapi hasznalatban allok (4ruhaz,
étterem, fodraszat stb.). Végezzen kutatomunkat a hely torténetérdl, €s tervezzen meg
egy helyspecifikus eldadast a ,,hely szellemét” szem el6tt tartva! Mutassa be a tervezett
eléadas f6 gondolati ivét, szinopszisat 5.000—6.000 karakterben, majd dolgozzon ki egy
jelenetet az elképzelt elGadasbol 3.000—4.000 karakterben! Palyamunkajahoz
mellékeljen a helyszinrdl gytijtott vagy készitett fotokat is (max. 6 db-ot)!

3. Vandorlastorténet
Részlet a 2007. évi XCII. torvény 1. cikkébdl: ,, Fogyatékossaggal élo személy minden
olyan személy, aki hosszan tarto fizikai, értelmi, szellemi vagy érzékszervi karosoddssal
el, amely szamos egyéb akadallyal egyiitt korlatozhatja az adott személy teljes, hatékony
és masokkal egyenlo tarsadalmi szerepvallalasat.”



Talaljon ki egy olyan vandorlastorténetet, ahol négy karakter — koziliik kettd
fogyatékossaggal €16 — talalkozik, és egy kozos céllal utnak indul! Adjon mind a négy
szereplordl karakterleirast (nem, kor, foglalkozas, tarsadalmi statusz, fontosabb életrajzi
adatok, fizikai megjelenés, beszédstilus, jellemvonasok, tobbiekhez vald viszony stb.)
szereplonként 1.500-2.000 karakter terjedelemben, és dolgozza ki ennek a képzeletbeli
eléadasnak egy jelenetét 3.000—4.000 karakterben!

A gyakorlati feladat témaja:

4. Szavak nélkiil — jelenet operanyitinyra

Az opera mifajdban a zeneszerzOk gyakran mar a nyitdnyban megteremtik a teljes
zenemu érzelmi vilagat, dramai fesziiltségét és atmoszférajat. Készitsen egy szinpadi
eseménysort, amely az alabb felsorolt négy klasszikus operanyitany egyikének
meghallgatdsa altal inspirdlodik! A jelenet megalkotasahoz az eredeti opera
torténetének ismerete nem sziikséges, sOt: a jelenetet kizardlag a nyitany zenei
fordulatai, hangulata, érzelmi toltete alapjan kell megalkotni. A szinpadi torténést
rogzitse videodfelvételen, amelynek hossza megegyezik a valasztott operanyitany
hosszaval. A jelenetben nem hangozhat el prozai szoveg, kizardlag a zene inspiralta,
nonverbalis szinhazi kifejezésmod alkalmazhato. A felvétel mellé készitsen leirast
3.000-4.000 karakter terjedelemben arrdl, hogy milyen érzéseket és gondolatokat
valtott ki a valasztott zenemt, és hogyan jutott el a palyazé a zene meghallgatasatol a
jelenet megtervezéséig, valamint egy munkanaplot 3.000-4.000 karakter
terjedelemben, amely 6sszefoglalja a jelenet és a felvétel elkészitésének folyamatat, €s
rogziti a munka soran szerzett tapasztalatokat. A kész videofelvételt pendrive-on, MP4
formatumban kell beadni.

Valaszthato zenemiivek:

I. Christoph Willibald Gluck: Orfeo ed Euridice — Nyitany (Overture)
II. Wolfgang Amadeus Mozart: Cosi fan tutte — Nyitany (Overture)
I11. Giuseppe Verdi: Macbeth — El6jaték (Prelude)

IV. Erkel Ferenc: Bank ban — Elgjaték (Prelude)

Harmadik fordul6 (donto)
— Szobeli elméleti (elérhet6 pontszam 50 pont):
0 a helyszinen huzott feladat/feladatok kifejtése (rovid felkésziilési 1d6 utan)
0 apalyamunka valasztott t¢éméajara vonatkozo6 kérdések
— Szobeli gyakorlati (elérheté pontszam 50 pont):

0 a regisztracid6 utan kihuzott komplex szinhazi feladat gyakorlati kidolgozasanak

bemutatasa

0 a feladattal kapcsolatos kérdések és/vagy tovabbi feladatok



A szobeli gyakorlati rész egy komplex szinhdzi feladat kidolgozasa, melyhez a dontd
forduldba jutott versenyzdk szamara a versenybizottsag — a dontd komplex szinhazi
feladatanak jellegétdl fliggben — felkésziilést segitdé anyagot kiildhet. A versenyzdok déleldtt
34 6s csoportba osztva dolgoznak a regisztracid utan kihuzott feladaton. A versenyzdknek
a dontdé elméleti részének teljesitésén kiviili id6 all rendelkezésiikre a délutani gyakorlati
produkci6 megalkotasdra. A bizottsdg — a feladat jellegébdl addddan — biztosithat
segédeszkozoket mind a felkésziiléshez, mind az eldadashoz (pl.: szoveget, kellékeket
¢s/vagy jelmezeket). A csoportok a délutani gyakorlati forduléra egy meghatarozott
idOtartamu szinhézi produktumot mutatnak be a megadott szempontok alapjan. Ezt kovetden
alkotasukkal kapcsolatos kérdésekre valaszolnak a versenybizottsdg elétt és/vagy
a versenybizottsag tovabbi feladatokat adhat a komplex szinhdzi feladathoz kapcsolddva.

A regisztraciot kovetéen, a délelétt folyaman csak a versenyzok tartéozkodhatnak
a verseny helyszinén. A donté délutani, szobeli gyakorlati részében a komplex szinhazi
feladatok eloadasa nyilvanos, kozonség elott zajlik.

A verseny szervezése:

Az els6 fordulo idépontja: 2025. november 24. (hétfé), 14 éra.
— A fordulét az iskolék bonyolitjak le.

— A javitatlan dolgozatokat az Oktatasi Hivatalhoz kell felterjeszteni (kézbesiteni vagy
tértivevényes kiildeményként postara adni) legkésobb a megirast kovetoé 1. munkanapon.
Az altaldnos részben foglaltaknak megfeleléen a hatarid betartdsat a postabélyegzd
(kézbesitdkonyv) igazolja. A hatarid6 utan felterjesztett dolgozatokat az Oktatasi Hivatal
elbiralas nélkiil visszajuttatja az iskolaknak.

— A dolgozatokat a versenybizottsag értékeli kozponti javitasi-értékelési itmutato alapjan.

— A bekiildott dolgozatok alapjan a legjobb eredményt elért 50 versenyzd kap lehetdséget
arra, hogy benyujthassa palyamunkajat.

— Az Oktatasi Hivatal az OKTV adminisztracids rendszerének segitségével 2026. januar
7-€ig értesiti az iskolakat az eredményekrdl. Ezek alapjan a versenyzdknek 2026. februar
13-aig (péntek) kell a palyamunkékat online feltdlteni.

A masodik forduléban a palyamunkak online feliiletre torténd feltoltésének hatarideje:
2026. februar 13. (péntek).

— A palyamunkakat a 2025. november 5-éig az iskolakba megkiildott Utmutatéban leirtaknak
megfelelden az Oktatasi Hivatal online feliiletére kell feltolteni.

— Hataridon tl az online feliilet lezar, tovabbi feltdltésre nem lesz lehetdség!

— A versenybizottsag a feladatlap és a palyamunka Osszesitett pontszdma alapjan —
a lehetséges 1étszamhataron beliil szigora szakmai szempontok szerint — valasztja ki
a dontébe jutd versenyzoket. A dontdbe a legjobb 21 versenyzd keriil. Pontazonossag
esetén a palyamunka pontszama hatdrozza meg a tovabbjutast.



A harmadik fordulé (donté) idopontja: 2026. aprilis 24. (péntek).
— A fordul6t az Oktatasi Hivatal szervezi az altala kijeldlt helyszinen.

— A verseny végeredményét a feladatlap, a palyamunka és a dontében elért eredmények
Osszesitése alapjan kialakult sorrend adja. Pontazonossag esetén az els6 fordulos feladatlap
pontszama hatdrozza meg a helyezést.



